
Regolamento Torneo RIMINI UNIVERSITY LEAGUE 

- ART.1 Il CUS BOLOGNA organizza la RIMINI SOCCER LEAGUE, un torneo di calcio a 5 aperto a squadre 

composte da studenti universitari UNIBO. 

- ART.2 Possono accedere e formare una squadra (min 6-max 8 giocatori), gli studenti universitari iscritti per 

l’anno accademico 2024/25. Saranno accettate anche squadre miste maschili e femminili. Per dettagli sui 

costi e modalità vedi Art. 6 

- ART.3 Tutti i giocatori devono essere in possesso della tessera CUSB per l’anno 2024/25 all’atto di 

presentazione liste giocatori per tutte le partite a cui prenderanno parte. Il tesseramento CUSB prevede la 

presentazione di un certificato medico non agonistico o agonistico in corso di validità. L’iscrizione al torneo 

e il tesseramento CUSB dovranno essere effettuati presso la segreteria Cusb di Rimini. Per dettagli vedi Art. 

6. 

- ART.4 Le iscrizioni chiuderanno improrogabilmente il 07/04/2025. 

- ART.5 Le partite si svolgeranno presso il campo in erba sintetica del Circolo Tennis Rivazzurra, Parco Pertini. 

Il calendario non potrà essere modificato in nessun modo vista la breve durata del torneo. La giornata di 

gara sarà il 12 aprile 2025 e il calendario con gli orari esatti verrà comunicato al termine delle iscrizioni. 

- ART.6 La quota d’iscrizione è di € 140 a squadra. Nella quota è compreso il costo dell’arbitraggio e affitto 

campi. Il costo del tesseramento, se necessario, è di € 5 per gli universitari (omaggio per le matricole di 

triennale e magistrale). 

- ART.7 Ogni squadra avrà un responsabile che la rappresenta e che rimarrà in contatto con il referente CUSB 

del torneo su tutte le notizie riguardanti il torneo stesso. 

- ART.8 Al torneo potranno prendere parte dalle 4 alle 8 squadre organizzate in uno (1) o due (2) gironi 

all’italiana con partite di solo andata. Successivamente si disputeranno semifinali e finali.  Alla chiusura delle 

iscrizioni sarà comunicato il relativo tabellone con gli incroci.  

- ART.9 A parità di punti in classifica verranno considerati. 

o situazione scontri diretti 
o miglior differenza reti totali 
o maggior numero di reti segnate 
o situazione disciplinare 
o spareggio 

- ART. 10 Le squadre non potranno scendere in campo con meno di 4 giocatori, le regole di riferimento sono 
quelle del calcio a 11 con integrazioni di alcune regole del calcio a 5. Per il regolamento completo vedi -
Regolamento di gara 
- ART.11 Le partite si giocano su campo in erba sintetica, con pallone n 4 a rimbalzo controllato. Verranno 
distribuite casacche, nel caso la squadra non avesse una propria maglia da gara. Sono consentite solo scarpe 
idonee. Sono vietate scarpe con tacchetti lamellari o di ferro. È consigliato l’utilizzo dei parastinchi. 
- ART.12 Le squadre sono pregate di presentarsi in orario presso il campo di gioco. Non saranno accettate 
squadre che si presentano al campo con più di 10 min di ritardo e la squadra sarà dichiarata perdente con il 
risultato di 0-5 e penalizzate con il meno 1 in classifica. 
 
N.B. L’Organizzazione si riserva di escludere dal torneo chiunque si renda protagonista di comportamenti o 

azioni violente o comunque poco consoni allo spirito della manifestazione sia in campo che fuori dalla 

struttura di gioco. 

Qualora, nel corso del torneo, l’Ufficio Tornei Cusb dovesse venire a conoscenza di violazioni del regolamento 

da parte di una squadra iscritta o di un suo giocatore, l’Organizzazione, nella persona del referente nominato, 

ha il potere discrezionale di adottare il provvedimento disciplinare che dovesse ritenere opportuno applicare, 

ivi inclusa la sanzione della squalifica del giocatore e/o dell’intera squadra. 

 

 


